Annoteret bibliografi og projektoversigt

Denne annoterede bibliografi tager sit udgangspunkt i en liste, som skitserer igangvarende
projekter, der alle pa den ene eller anden made har tilknytning til danske biblioteker. Denne liste er
teenkt som et umiddelbart indblik i de omrader indenfor biblioteksverdenen, som der pa det seneste
er blevet givet midler til at fa sat pa dagsordenen gennem projektarbejde. Selvom de igangverende
projekter har forskellige overskrifter, synes de alligevel at have feelles fokus, som handler om
formidling, rum og ny teknologi. Der arbejdes saledes pa forskellig vis med at integrere denne
teknologi i rummet og i en formidling af bibliotekernes materialer, som altsa ogsa kan vare
interaktiv og pa den made bygger bro mellem det virtuelle og det fysiske rum.

Det Interaktive Barnebibliotek har som projekt haft flere forskellige interessefelter, netop
fordi det beskaftiger sig med bgrns brug af biblioteket bade som fysisk rum og som kulturelt sted
med adgang til mange forskellige medier. Det er saledes bgrnenes mediebrug generelt der er lagt
vaegt pa, og bogen har derfor ikke en specielt fremtreedende rolle. Hensigten med bibliografien er at
give et ngjere indblik i disse interessefelter, og hvordan forskningen her har tegnet sig fra 1994 til
2004 ikke kun i Danmark, men ogsa i de omkringliggende lande England, Norge, Sverige og
Tyskland.

For at teksterne kunne komme i betragtning til litteraturoversigten, var det ngdvendigt, at
de som udgangspunkt handlede om bgrn/unge, da det er malgrupperne fgrskolebgrn og de 10-
13arige, der arbejdes med i projektet. Der er 4 emner, som udspringer fra barnekulturen, der saledes
star i centrum. Emnerne hanger sammen, nar man ser pa bgrnebiblioteket som et sted, hvor bgrnene
selv og deres kultur udfolder sig i hverdagen, og som samtidig giver dem adgang til forskellige
medier. Nogle af de udvalgte tekster beskaftiger sig derfor ogsa med flere af emnerne samtidig,
men er i bibliografien placeret under det emne, de menes at beskaftige sig mest med. Kriterierne for

hvilke projekter, bager, artikler og papers bibliografien indeholder kan skitseres saledes:

Barnebiblioteker \ / Nye medier

Barnekultur

Leg og leering / \ Computer




De fire emner er: Bagrnebiblioteker, computer, leg og leering samt nye medier. For teksterne
om bgrnebiblioteker gealder det, at de i store treek omhandler bgrnebibliotekets fremtid som
kulturelt sted, hvor der sker forskellige aktiviteter og tiltag bl.a. med og gennem elektroniske
medier. Computer-listen tager iser fat pa bernenes faktiske brug af Internettet, chat og spil, og de
problemstillinger der opstar omkring isaer kan, tegnlaesning og kompetencer. Leg og laering er
begreaenset til at indeholde tekster, der ser pa legens plads i nutidens barnekultur og hvilken rolle de
nye medier og interaktiviteten spiller i denne specifikke sammenhang. Slutteligt findes tekster, der
mere generelt fokuserer pa det nye medielandskab og de interaktive medier, der omgiver bgrnene i
hverdagen, under overskriften Nye medier. Bibliografien er bygget saledes op, at de fire emner og
herefter de lande teksterne kommer fra er listet i alfabetisk reekkefalge.

I segningen af relevante tekster var det tydeligt at se, at forskellige perioder har behandlet
forskellige emner indenfor bagrnekulturen. I Slutningen af 1980erne og start 1990erne blev der fx
forsket bredt i reklamers pavirkning af barn og unge. I samme periode var der iszr i Danmark og
Sverige fokus pa barns rettigheder som borgere herunder om adgangen til information. | Sverige og
Norge handlede det midt i 1990erne meget om computeren i forbindelse med
indleeringsvanskeligheder og handicaps hos barn.
| forbindelse med projektets emner kan vi se, at der generelt fra midten af 1990erne kommer mere
fokus pa de elektroniske medier bade herhjemme og i landene omkring os. Det ser ud som om, at
det farst er computer- og konsolspillene og umiddelbart herefter Internettet og chatfunktionen, der
skrives om. | forlengelse af dette bliver der i slutningen af 1990erne og i starten af det nye
artusinde set en del pa disse nye mediers betydning for bgrnenes hverdag og deres leg og leering.
Iseer i England er der i de seneste par ar opstaet stor interesse for de sakaldte digitally augmented
spaces” og brugen af "tangibles” i bade lare- og legesituationer. Dette fokus pa de elektroniske
medier breder sig ogsa til biblioteksverdenen, farst i forbindelse med hvad de kan bruges til rent
praktisk ude pa bibliotekerne og herefter med at skabe virtuelle biblioteker og hjemmesider
specifikt til barnene. Her synes iseer Danmark, Sverige og Tyskland at have gang i projekterne.

| hele sggningen var det pafaldende, hvor ofte der blev refereret til det "virtuelle rum” og
ikke det fysiske eller kulturelle rum, men som det fremgar i oversigten over igangveerende
projektover er iser bibliotekerne i Danmark nu blevet interesseret i at fa disse to verdener til at
spille sammen i formidlingen af materialer og i indretningen af det fysiske rum.

Det har ikke veeret muligt at finde fyldestgarende oplysninger til alle de tekster og
projekter, som findes i bibliografien. Hvor det har veeret muligt er der projektbeskrivelser og
henvisning til URL-adresse. Mange databaser har varet lukket for offentlig adgang, sa det er



generelt pa de store bibliotekers hjemmesider, at litteraturen er sggt, sa som LIBRIS i Sverige,
BIBSYS i Norge. Sggeordene har som udgangspunkt veeret ordet ”bgrn” i kombination med de
valgte emner (leg, leering, medier, computer, chat, bibliotek, interaktivitet). Hertil kommer sggning
pa hjemmesider fra biblioteksverdenen og barne/ungdomsforskningen. I slutningen af bibliografien

findes tillige en oversigt over relevante hjemmesider. God forngjelse!



Igangveerende projekter i DK

Emne: Biblioteket som det fremskudte dige

Formal: Biblioteket gnsker i forbindelse med en kommende tilbygning til biblioteket dels at
anvende formidlingsformer der inddrager lys, lyd og billede i et sanseligt miljg, og dels at bringe
biblioteket i samspil med kulturinstitutionerne i det lokale miljg. For dem skal biblioteket virke som
et fremskudt dige med smagsprever pa deres tilbud.

Sted: Roskilde Bibliotek

Udvidet projektbeskrivelse findes pa: http://bib.frhavnkom.dk/konference/projekt_beskrivelser.htm

Emne: Bgrnebiblioteket som eksperimentarium

Formal: Med udgangspunkt i fantasier om, hvordan biblioteket vil se ud om maske 25 ar, er der
udviklet en vision for Bagrnebiblioteket som Eksperimentarium - en vision for fremtidens
Barnebibliotek, og den er konkretiseret i en model, hvor det traditionelle og fremtidens
bagrnebibliotek bindes sammen af bevidst arbejde med iscenesattelse og anvendelse af ny teknologi
Sted: Frederikshavn Bibliotek og Hjarring Bibliotek

Ansggning findes pa: http://www.hjoerring.bibnet.dk/Ansggning_Udviklingspuljen.doc

Emne: Bgrnebibliotekets nye roller

Formal: Med udgangspunkt i den barnekulturpolitiske dagsorden og en raekke mindre kommuner
uden bgrnekulturkonsulent at forsgge at udvikle barnebibliotekets/bgrnebibliotekarens rolle.
Sted: Blabjerg, Blavandshuk og Varde

Rapport findes pa: http://www.bf.dk/udd/udvikling/rapp/boernebiblioteketsnyeroller.pdf

Emne: Forvandlingsrum - et modelrum for fysiske formidlingsformer

Formal: At skabe interaktive formidlingsformer ved at kombinere egne visioner, utraditionelle
inspirationskilder og den nyeste forskningsbaserede viden omkring interaktivitet og pervasive
computing. Der indrettes et modelrum, hvor de a&stetiske valg understatter og fremhaver indholdet,
og ved hjeelp af professionel iscenesattelse, lyssaetning, farver og inventar skal der skabes et
integreret, udfordrende, inspirerende og interaktivt miljg

Sted: Arhus Kommunes Biblioteker

Las mere om projektet og "Multimediehuset” pa: http://www.aakb.dk/sw20638.asp
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Emne: Fra lager til oplevelsesrum - planlaegning af det fysiske bibliotek som Den tredje paedagog
Formal: Behov for at sammentzanke det fysiske bibliotek - bade rum og indretning - med den
formidling, der foregar. Projektet er derfor at planleegge og indrette nyt bibliotek i Kolding.
Rummets arkitektur og indretning skal ga i dialog med brugerne og inspirere til yderligere dialog pa
kryds og tveers brugerne imellem, mellem personale og bruger, og i bibliotekets organisation.

Sted: Kolding Folkebibliotek

Udvidet projektbeskrivelse findes pa: http://www.koldingbib.dk/printpage.asp?id=1577

Emne: Integration og formidling af traditionelle og digitale musikressourcer i det fysiske bibliotek
Formal: Projektet er teenkt som et forsgg pa at integrere de fremtidsrettede virtuelle og digitale
musikressourcer i det fysiske bibliotek. Publikum skal praesenteres for de virtuelle musiktilbud som
en naturlig integreret del af biblioteket og skal have mulighed for at eksperimentere med musik og
lyd i et mindre digitalt multimedievarksted under vejledning.

Sted: Kgbenhavns Kommunes Biblioteker

Udvidet projektbeskrivelse findes pa: http://bib.frhavnkom.dk/konference/projekt_beskrivelser.htm

Emne: Litteraturguide for barn

Formal: DotBot, folkebibliotekernes falles hjemmeside for barn, og Det nordjyske Landsbibliotek
har faet udviklingsmidler fra Biblioteksstyrelsen til at udvikle en side for barn pa nettet med
falgende mal: At skabe et litteraert univers af hgj kvalitet - og af interesse for bgrn - under dotbot.dk
- for bgrn mellem 8 og 15 ar.

- for bgrn mellem 0 og 7 ar.

- for foreeldre og andre interesserede

Projektbeskrivelsen/ansggningen findes pa: http://www.njl.dk/litteratur/ansoegning.htm

Emne: Mellem veerk og formidling: Relancering af det fysiske musikbibliotek i digitale omgivelser
Formal: At skabe et bud pa det moderne musikbibliotek som det ser ud 2004-14 - bade med en
relancering og modernisering af det fysiske bibliotek, formidling af musik pa nettet samt fokus pa
det formidlingsmaessige samspil mellem det fysiske musikbibliotek og formidling pa nettet. |
fremtidens musikbibliotek vil det ikke i sig selv veare nok at fungere som en lanefabrik.

Sted: Odense Centralbibliotek - Udvidet projektbeskrivelse pa:
http://www.odensebib.dk/Topmenu/Om%20biblioteket/Projekter/Mellem%20v%C3%A6rk%2009
%20formidling.aspx
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Emne: Nyt bibliotek — Nye muligheder — projektmodning

Formal: At formulere og igangsatte en udviklingsstrategi for biblioteks- og kulturvirksomheden
som med det planlagte byggeri af Kjellerup Bibliotek og Aktivitetscenter indeberer en integration
og sammentankning af folke- og skolebiblioteksfunktionerne - herunder en forandringsproces
mellem ledere og medarbejdere pa Kjellerup Skole og Kjellerup Bibliotek og med en involvering af
brugerne af huset.

Sted: Kjellerup Bibliotek

Om det nye bibliotek og aktivitetshus se: http://www.kjellerup.dk/biblioteket/nythus/index.htm

Emne: Opbygning og udvikling af en ny biblioteksfaglighed ud fra visionen om graested viden- og
kulturcenter som skolens leringscenter og byens tredje sted, et mgde- og samtalerum

Formal: At afdeekke kompetencebehov og udarbejde en udviklingsplan med uddannelsestilbud til
de personer, der udger Graested Viden- og Kulturcenter. Udvikle samarbejdskulturen og etablere
nye formidlingsformer med udgangspunkt i teorierne om det refleksive bibliotek.

Sted: Grasted-Gilleleje Bibliotek

Om det refleksive bibliotek se: http://www.spejlrefleks.dk/dokumenter/spejlrefleks _opgave.pdf

Emne: Spejlrefleks - biblioteket som et madested (tredje sted)

Formal: Projektet modtog i 2003 statte til projektmodning, og projektet bygger pa erfaringer
derfra. Det setter fokus pa udvikling af bibliotekets fysiske rum, nye formidlingsformer og
formidlerroller. Malet er, at biblioteket bliver lokalsamfundets ‘tredje sted' mellem arbejde og hjem.
Sted: Biblioteket for Vejle By og Amt

Laes mere om projektet pa: http://www.vejlebib.dk/side.asp?sideid=110

Emne: Udvikling af det fysiske bibliotek og nye formidlingsformer — projektmodning

Formal: Udvikling af projektplan med forslag til forskellige former for oplevelses-, aktivitets-,
informations- og videns'rum' - fysiske som virtuelle - i samspil og uden synlige overgange baseret
pa viden om befolkningens videns-, leerings- og oplevelseshehov. Opkvalificering af personalet.
Sted: Haslev Folkebibliotek

Udvidet projektbeskrivelse findes pa: http://bib.frhavnkom.dk/konference/projekt_beskrivelser.htm



http://www.kjellerup.dk/biblioteket/nythus/index.htm
http://www.spejlrefleks.dk/dokumenter/spejlrefleks_opgave.pdf
http://www.vejlebib.dk/side.asp?sideid=110
http://bib.frhavnkom.dk/konference/projekt_beskrivelser.htm

Emne: Udvikling af det fysiske bibliotek og nye formidlingsformer

Formal: Projektmodning af projekt under indsatsomradet. Biblioteket har bl.a. den fysiske
indretning, udnyttelsen af udenomsarealerne samt forholdet til bibliotekets brugergrupper som
fokusomrade. Formalet er, at biblioteket kommer til at fremsta med forskellige ligeveerdige
medietilbud til brugergrupper med forskellige behov. Biblioteket gnsker fx at praesentere nye
medier pa en bedre og mere igjnefaldende made.

Sted: Morsg Folkebibliotek

Udvidet projektbeskrivelse findes pa: http://bib.frhavnkom.dk/konference/projekt_beskrivelser.htm

Emne: Varlgse bibliotek - 'det tredje sted’ i lokalsamfundet

Formal: At skabe rum for ro, fordybelse, integration og laering - borgernes ‘tredje steder' mellem
arbejde og hjem. Indretningen af det fysiske bibliotek og nytenkning i forhold til formidlingen af
bibliotekets tilbud er vigtig. | samarbejde med et arkitektfirma er der taget hul pa arbejdet hermed.
Hensigten er at mgdet mellem borger og medarbejder skal gare en forskel og skal ske uden skranker
og barrierer.

Sted: Verlgse Bibliotekerne

Lees mere: http://www.vaerloesebibliotekerne.dk/info/diverseinf.htm
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Barnebiblioteker - Danmark

Bak, Lene & Hanne Marie Knudsen samt Nellemann Konsulenterne A/S (2002): Regionale
barnekulturkonsulenter — Evaluering.

Rapport pa: http://www.boernekultur.dk/getMedia.asp?mb_GUID=753779CA-9888-474C-AEF2-
AE11EEB556FB.pdf

Bak, Lene & Hanne Marie Knudsen samt Nellemann Konsulenterne A/S (2002): Regionale
barnekulturkonsulenter. Perspektiver efter et forsgg.

Rapport pa: http://www.boernekultur.dk/getMedia.asp?mb_GUID=5E617CFE-6EAC-4057-A19B-
999ECBDF62EC.pdf

Biblioteksstyrelsen (1999): Biblioteker, Barn og Kultur — Rad og vink fra Biblioteksstyrelsen 2,
Kgbenhavn: Biblioteksstyrelsen.

Note: Pjecen praesenterer ideer om og rad til folkebiblioteker som lokale kulturkoordinatorer pa
bgrneomradet. Lagger vaegt pa rum, den demokratiske adgang, formidling af kulturarven,
folkebiblioteket som eksperimentarium og samarbejdspartner med andre institutioner, samt tiltag
der er bade for, med og af barn.
http://www.bs.dk/index.ihtml?side=http://www.bs.dk/Publikationer.ihtml

Biblioteksstyrelsen (1999): IDEKATALOG om samarbejde mellem folke- og skolebiblioteker,
udformet af Arbejdsgruppen om samarbejde mellem folke- og skolebiblioteker.

Note: Aktuelle knudepunkter praesenteres og fordele ved samarbejde skitseres, bl.a. en ambition om
at kvalificere det tveaerfaglige og udvikle metoder til at dokumentere effekten. Et knudepunkt er fx
Elektroniske medier, astetisk skaben og informationsteknologi - i malgrupperne 9-12 og 13-16.

Bruhn, Pia (red.) (1997): Fabelfabrikken: tanker om biblioteket for barn og unge i anledning af
B@FA's 50 ars jubileeum Ballerup: Dansk BiblioteksCenter

Buchhave, Bente (2000):’Bgarnekulturelle forandringsrum : laboratorier for bibliotekarroller’
Ikoner 5: 12-14.
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Buchhave, Bente (1999): ‘Children, children’s culture and libraries on the move: the new Danish

report to Folketinget signals commitment” Scandinavian Public Library Quarterly 4: 11-14.

Buchhave, Bente m.fl./ Lise Thomsen m.fl. (red.) (1998): Samarbejde mellem skole- og
folkebiblioteker: en rapport om status og udvikling af de to bibliotekstyper. Serie: Aktuel debat &

information, Kgbenhavn: Danmarks Biblioteksforening.

Christensen, O. & B. Tufte (1999): 'Mediepeaedagogik i skolen og pa skolebiblioteket' in Byrialsen,
J., Gundberg, O., Hartvig Petersen, K., Krebs Ovesen, H. & Pedersen, H-J. (red.) Skolebiblioteket i

undervisningen - hvordan? Kgbenhavn: Dansk Bibliotekscenter.

Emne: Bgrnekulturkonsulenter — forsgg med regionale og lokale bgrnekulturkonsulenter
Formal: Biblioteksstyrelsen har 2000-2001 og senere i samarbejde med Kulturradet for bgrn 2001-

2003 etableret forsgg med regionale og lokale konsulenter forskellige steder i landet. Den primare

malgruppe er de 0-12/14 arige bgrn, og formalet er at understatte deres identitetsdannelse og deres
aktive tilgang til kulturen samt deres muligheder for at udtrykke sig ved hjelp af kulturelle
symboler som film, teater, litteratur mv.

Note: Rapporter til projektet findes pa www.bs.dk - sag med emneord *bgrnekultur’ og med fritekst
"lokale bgrnekulturkonsulenter’. Beskrivelse af delprojekt Barnekulturkonsulent ved
Centralbiblioteket for Nordjyllands Amt, Biblioteker, Barn og Kultur findes dog pa:
http://www.njl.dk/boernekultur/projektbeskriv.htm

Drotner, Kirsten (1998):”Youthful media cultures : challenges and chances for librarians’

The new review of children’s literature and librarianship: 17-29.

Drotner, Kirsten (2000): Folkebiblioteker og medier - fire bud til en kulturpolitisk strategi for
bgrn og unge: notat til Kulturministeriet og Biblioteksstyrelsen, Kgbenhavn: Biblioteksstyrelsen.
Online pa: http://www.bs.dk/downloads/683/drotner.pdf

Faurholt, Lis (1997): Multimedieveerkstedet pa Silkeborg Bgrnebibliotek: informationssamfundets
veerktgjer for barn og unge: en evalueringsrapport. Udarbejdet af Lis Faurholt for Silkeborg
Bibliotek (Silkeborg Biblioteks skriftserie; bind 16).

Rapporten findes pa: http://www.silkeborg.bib.dk/netbib/projekt/borne/default.html#7.0
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Holmegaard, Mette & Dorte Skot-Hansen (2000): Bgrnekulturkonsulenter - procesevaluering af
8 forsag i centralbiblioteksregi, Center for Kulturpolitiske Studier, Danmarks Biblioteksskole.
Rapport pa: Set adresse i browser
http://www.boernekultur.dk/getMedia.asp?mb_GUID=C91553DB-9545-4BA8-BC07-
5852B148B500.doc

Jochumsen, Henrik & Casper Hvenegaard Rasmussen (2000): Ggr biblioteket en forskel?
Kgbenhavn: Danmarks Biblioteksforening.

Jorgensen, Tom (2003): Kultur! — i skolebiblioteket? En undersggelse af skolebibliotekarers
kulturopfattelse, Roskilde Universitetsforlag (Skriftserie fra Center for Barnelitteratur).

Note: Praesenterer resultaterne af en spgrgeskemaundersggelse med deltagelse af 202
skolebibliotekarer. Blandt de spargsmal, skolebibliotekarerne har taget stilling til, er bl.a.: Er de nye
medier lige sa vigtige som bgger i kulturformidlingen? Og hvilke opgaver har skolen og

skolebiblioteket i denne kulturformidling? http://info.dpb.dpu.dk/cfb/forskning/forskningtomj.html

Kabel, Steen (1998-1999): Malrettet og koordineret bgrnebiblioteksudvikling i en region:
Ringkebing Amt: en opsamling af erfaringer og perspektiver: 1998-1999. Udarbejdet af Steen
Kabel.

Projektheskrivelse pa: http://www.bs.dk/uvp/maalrettet.htm

Kjer-Olesen, Tinna (1998): Barn pa nettet — en rapport med erfaringsopsamling fra projekt Bgrn
pa nettet Evaluering foretaget af Center for Kulturstudier, medier og Formidling ved Odense
Universitet.

Note: Formalet med samarbejdsprojektet mellem bgrnebibliotekerne i Esbjerg, Kabenhavn,
Odense, Randers og Arhus har veeret at opkvalificere dem til at fungere optimalt i det teknologiske

informationssamfund. Rapporten bygger primart pa empiri og medvirkendes erfaringer.

Kjeer-Olesen, Tinna (1998): Vores bibliotek! — Erfaringer og perspektiver fra projekt bgrn og
unges medbestemmelse pa bibliotekerne Kgbenhavn: Det Tveerministerielle Barneudvalg og
Kulturministeriet.

Note: Deltagelse af 10 lokale biblioteker med egne hovedtemaer og malgrupper.
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Kulturministeriet i samarbejde med Det Tvaerministerielle Barneudvalg (1997): Nutidens bgrn
og unge udfordrer bibliotekerne, Projekt Bgrn og unges medbestemmelse pa bibliotekerne. Pjecen
er led i Projekt Barn og unges aktive medvirken i samfundet, 1997.

Note: Her skriver forskellige personer om deres syn pa og erfaring med barn/unge, biblioteket og

medier.

Nellemann Konsulenterne A/S (1998): Borger- og brugerundersggelse: Rgdekro Bibliotek,
Rgdekro Kommune.

Note: Rapport, 2-delt undersggelse: 1. Brugerundersggelse - Brugen af de kommunale biblioteker.
2. Borgerundersggelse - Fremtidens bibliotek (herunder forslag til et bedre barnebibliotek fra

borgerne selv, der handler om materialer, oplevelser og fysiske rammer).

Nielsen, Mai-Brit (1995): Forestillinger om et bibliotek - for de 10-14 arige Ballerup: Dansk
BiblioteksCenter

Olesen, Anita Tejlgaard & Dorte Skot-Hansen i samarbejde med Nellemann Konsulenterne
A/S (2003):Lokale Bagrnekulturkonsulenter — evaluering. Kagbenhavn, Biblioteksstyrelsen og
Kulturradet for barn.

Note: Afsluttende evaluering af forseg med lokale bgrnekulturkonsulenter.

Undervisningsministeriet (2002): Rapport fra Arbejdsgruppen om samarbejde mellem folke- og
skolebiblioteker.

Note: Arbejdsgruppens rapport indeholder en beskrivelse af folkebiblioteket og skolebiblioteket og
en beskrivelse af udviklingen, herunder en reekke samarbejdsflader mellem de to omrader :
malgrupper, medier, metoder og systemer. Rapporten findes pa:
http://us.uvm.dk/grundskole/undervisningsmidler/skolebiblioteker/rapportbib2002/?menuid=1040

Barnebiblioteker — England

Blanshard, Catherine (1998): Managing library services for children and young people : a

practical handbook London: Library Association Publ.


http://us.uvm.dk/grundskole/undervisningsmidler/skolebiblioteker/rapportbib2002/?menuid=1040

Dewe, Michael (1995): Planning and designing libraries for children and young people London :

Library Association Publ.

Dunne, John (2000): “Children’s Libraries in the 21st Century”, Youth Library Review 29.
Findes pa: http://www.la-hqg.org.uk/groups/ylg/archive/ylr29 2.htm

Elkin, Judith and Lonsdale, Ray (1996): Focus on the child : libraries, literacy and learning
London: Library Association Publ.

Elkin, Judith and Kinnell, Margaret (red.) (2000): A place for children : public libraries as a

major force in children's reading London: Library Association

Jones, Sue (red.) (2003): Bridging the Digital Divide - ICT in children’s libraries YLG
Publications.

Kilde: http://www.cilip.org.uk/groups/yla/publications.html

Barnebiblioteker — Norge

Gorset, Marianne; Hyldbakk, Mona; Syrstad, Hanne; Laseth, Berit (1997): Bibliotek for barn

Trondheim: Dronning Mauds Minne

Holmefjord, Astrid (2003): Handbok i barnebibliotekarbeid : & formidle litteratur til barn Bergen:
Fagbokforlag

Karlber, Marit G. (1996): Barn og bibliotek i Vang i Valdres : forslag til samarbeid mellom

folkebiblioteket og skulebiblioteka i kommunen Oslo: Hagskolen i Oslo, Avdeling for journalistikk,

bibliotek- og informasjonsfag

Barnebiblioteker — Sverige


http://www.la-hq.org.uk/groups/ylg/archive/ylr29_2.htm
http://www.cilip.org.uk/groups/ylg/publications.html

Andersson, Maria (1999): Bokmal eller datantrd?: en studie i hogstadieelevers l&s- och
biblioteksvanor Boras: Hogsk

Béackius, Kajsa (2003): Hylluppstallning och klassifikation pa barnbibliotek - En studie av
alternativa satt att organisera litteratur for barn Uppsala Universitet: Institutionen for ABM,

estetik och kulturstudier Biblioteks- och informationsvetenskap

Eriksson, Malgorzata (1998): Hur barn hittar réatt pa bibliotek eller barn som informationssckare

Boras : Hogsk. i Boras, Institutionen Bibliotekshogskolan

Eliasson, Anette og L606f, Staffan (red.) (1997): Electronic media in library work for children and
young adults : report from the international course held at the Swedish School of Library and

Information Science, Boras 8-13 September 1996 Boras : Hogsk. i Boras

Fyrholm, Anne-Mari (1996): BesOkare vid en barn- och ungdomsavdelning : exemplifierat genom
en anvandarundersokning vid Goteborgs stadsbibliotek Boras : Hogsk. i Boras, Institutionen

Bibliotekshdgskolan

Gunnarsson, Angelica (2001): De &r ett valdigt nyfiket slékte, barnbibliotekarierna: en kvalitativ
undersokning av hur 1990-talets samhéallsforandringar paverkat barnbibliotekariernas
arbetsuppgifter, kvalifikations- och fortbildningsbehov Boras: Hogsk. i Boras,

Bibliotekshdgskolan/Biblioteks- och informationsvetenskap

Haoglund, Lars (1997): ”Bibliotekens forandringsprocesser : ett forskningstema” Svensk
biblioteksforskning 1-2: 5-24

Jakobsson, Elisabeth (2003): Barnbibliotekariens syn pa arbetet med sma barn : en kvalitativ

studie Boras: Hogsk. i Boras, Bibliotekshogskolan/Biblioteks- och informationsvetenskap

Kristiansson, Cecilia (2003): Barnbiblioteksarbete ur ett genusperspektiv Boras: Hogsk. i Boras,
Bibliotekshdgskolan/Biblioteks- och informationsvetenskap



Lidman, Tomas (1998): “Towards the National Electronic Library: Sweden” Liber quarterly
8:86-89

Limberg, Louise (1994): ”Libraries for pleasure reading and learning” Svensk
biblioteksforskning 1: 7-15

Lindkvist, Frida og Melin, Marten (2003): Barn valjer medier : erfarenheter fran tio
projekt dar barn medverkat vid medieurval pa folkbibliotek Lund : Biblioteks- och

informationsvetenskap, Univ.

Lundgren, Lena (1995): Barn, bibliotek, datorer : rapport fran ett projekt Stockholm:
Lansbiblioteket i Stockholms lan (Stockholms stadsbiblioteks skriftserie: 10)
Note: | denna rapport redovisas resultatet av ett projekt kallat Informationsteknologi pa

folkbibliotekens barnavdelningar som pagatt under aren 1991-1994 i Stockholms lan.

Lundgren, Lena (2000): Barn fragar — kan biblioteket svara? : om referensarbete for barn och

ungdomar Stockholm: Lansbiblioteket i Stockholms lan

Nilsson, Per (1998): Fritid i skilda varldar : en undersékning om ungdomar och fritid i ett
nationellt och kontextuellt perspektiv Stockholm: Ungdomsstyrelsen (Ungdomsstyrelsens

utredningar: 11)

Rydsjo, Kerstin (1994): *Barnsparet i backspegeln’ in Barnsparet : Idébok for bibliotek: 15-25
Lund: Btj.

Rydsjo, Kerstin (1997): "Barnbibliotek och informationsteknik: elektroniska medier for
barn och ungdomar pa folkbibliotek™ in Anette Eliasson, Staffan Lo6f, Kerstin Rydsjo (red.)
Skrifter fran Valfrid nr. 12, Boras: Valfrid

Rydsjo, Kerstin (2001): Det osamtidiga biblioteket? Bibliotek och medier i barnperspektiv
Paper fra 15e nordiska konferensen for medie- och kommunikationsforskning Reykjavik 11-
13 augusti 2001.



URL: http://www.nordicom.gu.se/nordic conference/iceland/papers/twelve/KRydsjo.doc

Statens Kulturrad (1999): Skolbiblioteken i Sverige: kartlaggning, analys och
probleminventering (Rapport fran:1) Stockholm: Statens kulturrad

Statens Kulturrad (2001): Skolbiblioteken 1999 (Kulturen i siffror 2001:2) Stockholm:

Statens kulturrad

Thorsteinsdottir, Gudrun och Ulla Arvidsson (1999): "Folkbibliotekens roller och dess

anvandare: en undersokning som speglar anvandarnas asikter” in Svensk biblioteksforskning 1: 5-26

Zandelin, Carina (2001): Barnbibliotek pa Internet : en studie av tre svenska barnbibliotek pa
Internet Boras: Hogsk. i Boras, Bibliotekshdgskolan/Biblioteks- och informationsvetenskap

Barnebiblioteker — Tyskland

Bussmann, Ingrid (1997): "CHILIAS. Die européische virtuelle Kinderbibliothek der Zukunft®,
Medien Praktisch, 3: 19-20.

Bussmann, Ingrid u. Birgit Mundlechner (1998): CHILIAS - The European virtual children’s
library on the internet - a new service to foster children's computer literacy, paper, 64th IFLA
General Conference, August 16 - August 21, 1998.

Note: CHILIAS stands for: children's library - information - animation - skills. CHILIAS explores
new Internet/ WWW based children’'s and school library services for children aged 9-12 years.
Under the co-ordination of Stuttgart City Library, Germany, CHILIAS has created a multimedia
virtual simulation of a children's library on the WWW/Internet.

Paper findes pa: http://www.ifla.org/I\VV/ifla64/043-113e.htm



http://www.nordicom.gu.se/nordic_conference/iceland/papers/twelve/KRydsjo.doc
http://www.ifla.org/IV/ifla64/043-113e.htm

Bussmann, Ingrid u. Gert Fieguth (1997): CHILIAS. Children in Libraries: improving
multimedia virtual library access and information skills. Annual Report No. 1.
Rapport findes pa: http://chilias.isegi.unl.pt/chilias_int/anrep/anrepind.htm.

Conrady, Karl Otto (u.a.) (1997): Lebenswelten, Medienraume: Jugendliche, Bibliothek und
Schule. Beitrage zum Projekt 'Offentliche Bibliothek und Schule’ Giitersloh: Verl. Bertelsmann-

Stiftung.

Dankert, Birgit (2004): The Leaning Tower of PISA - School libraries in Germany, copyright:
Goethe-Institut, Online Editorial Team.

Note: Om den aktuelle situation for skole- og folkebibliotekerne som vigtige institutioner for bgrn i
Tyskland. Artiklen findes pa: http://www.goethe.de/kug/prij/bib/bil/sbib/en82089.htm

Deutsches Bibliotheksinstitut (Hrsg.) (1999): Neue Medien kreativ. Anregungen fiir die Arbeit in
Kinderbibliotheken, (Mehr mit Medien machen Bd. 6) Berlin.

Flodell, Charlotta (1997): Elektronische Medien in Offentlichen Bibliotheken : vom Experiment

zum Konzept Gutersloh: Bertelsmann.

Hachtel, Torsten (2001): Computerspiele fiir Kinder - Eine Grundbestandsliste fir Kinder-

und Jugendbibliotheken Stuttgart: Hochschule der Medien.

Note: Gibt einen kurzen Einblick tber den deutschen Computerspielemarkt und die Ausstattung
von Offentlichen Bibliotheken mit diesem Medium. Es wird versucht, die Faszination der Kinder
und Jugendlichen fiir Computerspiele zu ergriinden. Die verschiedenen Genres werden klassifiziert
und an einigen aktuelle Spielen veranschaulicht.

Findes pa: http://www.ifak-kindermedien.de/pdf/hachtel_diplomarbeit.pdf

Heidtmann, Horst u. Manfred Nagl (1995): “Nutze die Jugend nicht, denn sie vergeht -
Offentliche Bibliotheken, Jugendkultur und Jugendbibliotheksarbeit", Buch und Bibliothek 6: 562-
569. Artikel findes pa: http://www.ifak-kindermedien.de/pdf/Jugend.PDF



http://chilias.isegi.unl.pt/chilias_int/anrep/anrepind.htm
http://www.goethe.de/kug/prj/bib/bil/sbib/en82089.htm
http://www.ifak-kindermedien.de/pdf/Kindervideo.pdf
http://www.ifak-kindermedien.de/pdf/hachtel_diplomarbeit.pdf
http://www.ifak-kindermedien.de/pdf/Jugend.PDF

Heidtmann, Horst (1997): “Kinder- und Jugendliteratur multimedial und interaktiv*,

Jugendliteratur und Medien 7. Beiheft, Weinheim.

Heidtmann, Horst (1997): “Leseforderung mit Multimedia. Uberlegungen zur medialen
Leistungsfahigkeit von Multimedia-Anwendungen sowie zu ihrer Nutzung durch Kinder und
Jugendliche®, Leseférderung in der Mediengesellschaft. pp. 31-62. Broschiire herausgegeben vom
Institut fur angewandte Kindermedienforschung (IfaK) der Fachhochschule Stuttgart - Hochschule

fiir Bibliotheks- und Informationswesen (HBI).

Heidtmann, Horst (2000): Elektronische Medien flr Jugendliche - neue Aufgabenfelder der
Jugendbibliotheksarbeit VVortrag auf einem Fortbildungsseminar fiir Bibliothekarinnen und
Bibliothekare der Bertelsmann Stiftung, am 9. Marz 2000 in Bielefeld.

Foredrag findes pa: http://www.ifak-kindermedien.de/pdf/Aufgaben.PDF

Heidtmann, Horst (2000): Internet und Offentliche Bibliotheken - Strategien der Bibliotheksarbeit
mit Kindern und Jugendlichen Beitrag fur einen Workshop zu "Online-Indexierung /
Jugendmedienschutz im Internet” von AOL-Bertelsmann in Hamburg, im September 2000.

Tekst findes pa: http://www.ifak-kindermedien.de/pdf/Indexierung.pdf

Heidtmann, Horst (2001): "’ Im Buch geht alles ohne dich, aber im Computer nichts...” Multimedia
in Kinder- und Jugendbibliotheken: Ergebnisse einer Umfrage", Buch und Bibliothek, 6/7: 406-410
Note: Empirisk funderet og findes pa http://www.ifak-kindermedien.de/pdf/computer_umfrage.pdf

Krlger, Susanne (1999): “Die kooperative Kinderbibliothek* in Kinder-Medien-Forschung.
Aktivitaten und Projekte des Instituts flr angewandte Kindermedienforschung 1997-1999, Stuttgart.
Note: Om bgrnebibliotekerne og deres rolles udvikling — deskriptiv.

Artikel findes pa: http://www.ifak-kindermedien.de/pdf/Koop.PDF

Kriger, Susanne & Rita Schmitt (1999): Reading ability and the New Technology -
Developments in Germany. Paper - 65th IFLA (International Federation of Library Associations and
Institutions) Council and General Conference, Bangkok, Thailand, August 20 - August 28, 1999.
Note: An examination of various aspects of children’s and young people’s reading ability and their
use of the new media CD-ROM and the Internet. We will then consider the way public libraries see


http://www.ifak-kindermedien.de/pdf/Aufgaben.PDF
http://www.ifak-kindermedien.de/pdf/Indexierung.pdf
http://www.ifak-kindermedien.de/pdf/computer_umfrage.pdf
http://www.ifak-kindermedien.de/pdf/Koop.PDF

their role in the teaching of media skills and take a look at the statistics on the library provision of
new media with special reference to services for children and young people.
Paper findes pa: http://www.ifla.org/IV/ifla65/papers/115-145e.htm

Maossner, Melanie (2000): Interneteinfihrungen fir Kinder. Erarbeitung von Konzepten zur
Umsetzung in Offentlichen Bibliotheken Stuttgart: Dipl.-Arbeit an der FH Stuttgart, HBI.

Pohl, Sandra (1996): Multimedia - CD-ROMs fir Kinder. Ein neues Medium flr 6ffentliche
Bibliotheken Stuttgart: Dipl.-Arbeit an der FH Stuttgart, HBI.

Henvisning findes pa: http://www.ifak-kindermedien.de/diplomarbeiten.htm

Schmitt, Rita (2001): Bibliotheksarbeit fiir Jugendliche in Deutschland - neue Ideen flr ein
anspruchsvolles Publikum Berlin: Max-Planck-Institut fur Bildungsforschung.
Artikel findes pa: http://www.goethe.de/ms/zag/schmitt/dschmitt.htm

Emne: The European Virtual Children’s Library of the Future (1994-1998)
Formal: Under the coordination of Stuttgart City Library, the EU-project CHILIAS will create a

multi-media virtual simulation of a children’s library on the WWW/Internet.
Sted: A project of the European Commission within the framework of the Telematics Applications

Programme 1994-1998. Om projektet laes: http://www.exploit-lib.org/issuel/chilias/

Computer (spil, chat og Internet) - Danmark

Drotner, Kirsten (1999): "Computer, kan og kompetencer” in Unge, Medier og Modernitet —

pejlinger i et foranderligt landskab Kgbenhavn: Borgen/Medier.

Drotner, Kirsten (1999): "Netsurfers and Game Navigators: New Media and Youthful Leisure

Cultures in Denmark" Reseaux: the French Journal of Communication 7, 1: 83-108.


http://www.ifla.org/IV/ifla65/papers/115-145e.htm
http://www.ifak-kindermedien.de/diplomarbeiten.htm
http://www.goethe.de/ms/zag/schmitt/dschmitt.htm
http://www.s.shuttle.de/buecherei
http://www.exploit-lib.org/issue1/chilias/

Egenfeldt-Nielsen, Simon & Jonas H. Smith (2000): Den digitale leg - om bgrn og computerspil
Kgbenhavn: Hans Reitzel.

Note: Debatbog, som gagr op med myterne om bgrn og computerspil. Ud fra en beskrivelse af
computerspillets idéhistorie og en analyse af dagspressens debat om spillene, forsgger bogen at give
et bud pa, hvordan foraldre og padagoger kan forsta computerspillenes funktion og potentiale

blandt barn og unge.

Egenfeldt-Nielsen, Simon & Jonas H. Smith (2004): Playing with fire : how do computer games
influence the player? Goteborg: International Clearinghouse on Children, Youth and Media: Nordic

Information Centre for Media and Communication Research (NORDICOM)

Grunbaum, Pia (1997): Barn og computere: en handbog for voksne Kgbenhavn : Gyldendal

Langemark, G (1996): "Computerspillet som tegn” in Drotner, K. & A. Scott Sgrensen (red.)

@jenabnere — unge, medier, modernitet Kabenhavn: Dansklarerforeningen.

Medieradet for bgrn og unge (2003): Barn, unge og computerspil — en undersggelse af barn og
unges brug af computerspil. Rapportens 5 delundersggelser og sammenfatning findes pa:

http://www.medieraadet.dk/html/computerspilsrap/computerspil rap.html

Mejer, Anne (2000): Barn og computerspil Kgbenhavn: Bgrneradet.
Note: Rapport med resultaterne fra Barneradets undersggelse blandt 6. klasse elever landet over,
hvor barnenes holdninger og meninger om computerspil afdeekkes; bl.a. i forhold til en eventuel

markningsordning af spillene.

Nielsen, Kirsten Steen (2001): "De bedste sider pa nettet for barn” Bogens Verden 6.
Note: Deskriptiv artikel om DotBot og tilhgrende links.
Artiklen findes pa: http://www.kb.dk/guests/natl/db/bv/01/6/index4.htm

Emne: Project-C - en Internet brugergranseflade til barn og unge (2001)
Formal: Forsgg pa at udvikle en chatbaseret brugergreenseflade

Sted: Silkeborg Bibliotekerne pa vegne af BibHit bibliotekerne.

Der foreligger ingen projektbeskrivelse eller hjemmeside.


http://www.medieraadet.dk/html/computerspilsrap/computerspil_rap.html
http://www.kb.dk/guests/natl/db/bv/01/6/index4.htm

Kilde: http://www.bf.dk/udd/udvikling/evaluering2001-2002.htm

Roed, Tove (1999): Fyrtarnet: et internettilbud til alle bern og unge mellem 10 og 16 ar i
Kgbenhavn: en evalueringsrapport med erfaringsopsamling fra projekt Fyrtarn Kgbenhavn:

Danmarks Biblioteksskole.

Emne: Sperg Olivia — en spgrgetjeneste for bgrn pa nettet (2000-2002)

Formal: Det er bl.a. projektets vision via et netvaerkssamarbejde mellem Danmarks Radio og de
involverede biblioteker, samt pa leengere sigt med andre aktarer, dels at skabe grundlaget for et
barnekulturelt rum pa Internettet, dels at synliggere bgrns behov og krav og ikke mindst mulighed
for at kunne tilegne sig viden via nettet.

Sted: Gentofte Bibliotekerne, Herning Centralbibliotek, Silkeborg Bibliotek
Projektheskrivelse/ansggning findes pa: http://www.spoergolivia.dk/omprojektet.htm

Stald, Gitte (1997): Bagrn og unge foran skaermen. Rapport, Center for Bgrne- og Ungdomsmedier,
Kgbenhavns Universitet, Kebenhavn.

Stald, Gitte (1998): “Living with Computers: Young Danes” Uses of and Thoughts on the Uses of
Computers” Sekvens arbog 1998, Kgbenhavn.

Stald, Gitte (2001): ”Ude er godt, hjemme er bedst” in Ungdomsforskning, Tema: Unge og
Medier, oktober 2001, CeFU (Center for Ungdomsforskning), Learning Lab Denmark,
Kgbenhavn: Danmarks Paedagogiske Universitet.

Note: Analyse af unge danskeres Internetbrug

Sgrensen, Birgitte Holm (2001): "Computeren i bgrns kultur — med fokus pa chat som en
ny barnekulturel aktivitet” in Juncker, B., Kampmann, K. & Tufte, B. (2001): Bgrnekultur.
Hvilke bgrn? Og hvis kultur? Kgbenhavn: Akademisk Forlag.

Sgrensen, Birgitte Holm (2000): "Computer, ken og identitet?” pp. 211-235 in Sgrensen, Birgitte
Holm & Olesen, Birgitte R. (red.) Barn i en digital kultur - forskningsperspektiver Kgbenhavn:
Gads Forlag.


http://www.bf.dk/udd/udvikling/evaluering2001-2002.htm
http://www.spoergolivia.dk/omprojektet.htm

Note: Antologi med de ferste undersggelser fra forskningsprojektet Bgrns brug af interaktive

medier - et fremtidsperspektiv.

Sgrensen, Birgitte Holm (2000): *Er chat pjat’ in Bogens Verden 3, 2000, Det Danske Forfatter- og
Oversattercenter Hald & Det Kongelige Bibliotek.

Note: Artikel er overvejende deskriptiv og empirisk funderet.
http://www.kb.dk/guests/natl/db/bv/00/3/index6.htm

Sgrensen, Birgitte Holm & Carsten Jessen ; i samarbejde med Kristine Andersen og Ulla
Tenner (2000): ’Det er bare noget, der er lavet™ - bgrn, computerspil, vold og virkelighed.
Kgbenhavn: Medieradet for Bgrn og Unge.

Note: Rapport som afliver en reekke myter omkring berns brug af computerspil. Om bgrns
anvendelse af computerspil. Det undersgges bl.a. hvilken betydning interaktiviteten i computerspil
med voldsskildringer har for bgrns fascination og for eventuelle pavirkninger, og hvori disse
pavirkninger adskiller sig fra dem, bgrn er udsat for fra tv, film og video.

| PDF pa: http://www.bs.dk/index.ihtml?side=http://www.bs.dk/Indeks_post.ihtml?id=2364

Computer (spil, chat og Internet) — England

Buckingham, David (2003):The value of Britney.com, webartikel, TES publication. Findes
pa:
http://www.tes.co.uk/section/story/?section=Archive&sub_section=News+%26+opinion&st
ory_id=378574&Type=0%20

Cunningham, Helen (1995): “Moral Kombat and Computer Games for Girls” in Bazalgette, Cary
& David Buckingham (red.) In Front of the Children — Screen entertainment and young audiences
London: BFI.

Facer, K., Furlong, J., Furlong, R., & Sutherland, R. (2001): “Constructing the Child Computer
User: From Public Policy to Private Practices” British Journal of Sociology of Education 22,1: 91-
108.


http://www.kb.dk/guests/natl/db/bv/00/3/index6.htm
http://www.bs.dk/index.ihtml?side=http://www.bs.dk/Indeks_post.ihtml?id=2364
http://www.tes.co.uk/section/story/?section=Archive&sub_section=News+%26+opinion&story_id=378574&Type=0%20
http://www.tes.co.uk/section/story/?section=Archive&sub_section=News+%26+opinion&story_id=378574&Type=0%20

Facer, K., R. Sutherland, R. Furlong and J. Furlong (2001) "What's the Point of Using
Computers? The Development of Young People's Computer Expertise in The Home', New Media
& Society 3(2): 199-219

URL:
http://nms.sagepub.com/cgi/reprint/3/2/199?ijkey=3f1ef2e6¢c3d5c1bd27f28c8cde3080179a9f4fe5

Gilmour, Helen (1999): “What Girls Want: The intersections of leisure and power in female
computer game play” in Kinder, Marsha (red.) Kids” Media Culture London: Duke University

Press.

Green, B., Reid, J., & Bigum, C. (1998): “Teaching the Nintendo Generation? Children, Computer
Culture and Popular Technologies” pp. 19-41 in S. Howard (red.) Wired-Up: Young People and the
Electronic Media London: UCL Press.

Kerawalla, L., & Crook, C. (2002): “Children's Computer Use at Home and at School: Context
and

Continuity” British Education Research Journal 22.

S. Livingstone (2003): “Children’'s Use of the Internet: Reflections on the Emerging Research
Agenda” New Media Society, June 1, 2003; 5(2): 147 - 166.

Roe, Keith, and Daniel Muijs (1998): "Children and Computer Games: A Profile of the Heavy

User," in European Journal of Communication 13, 2.

Selwyn, Neil (2003): “’Doing IT for the Kids’: Re-examining children, computers and the
‘information society’”’, Media, Culture & Society 25, 3: 351-378.

Note: This article analyses the varying discursive constructions of “child computer users' in
the UK over the last 20 years through government rhetoric and policy making, IT industry
marketing and media representation. Findes pa:
http://www.ingenta.com/isis/searching/ExpandTOC/ingenta;jsessionid=6oeqbefgnflbh.cresc
ent?issue=pubinfobike://sage/mcs/2003/00000025/00000003&index=4

Shields, Margie & Behrman, Richard (2000): “Children and Computer Technology: Analysis and


http://nms.sagepub.com/cgi/reprint/3/2/199?ijkey=3f1ef2e6c3d5c1bd27f28c8cde3080179a9f4fe5
http://www.ingenta.com/isis/searching/ExpandTOC/ingenta;jsessionid=6oeqbefgnflbh.crescent?issue=pubinfobike://sage/mcs/2003/00000025/00000003&index=4
http://www.ingenta.com/isis/searching/ExpandTOC/ingenta;jsessionid=6oeqbefgnflbh.crescent?issue=pubinfobike://sage/mcs/2003/00000025/00000003&index=4

Recommendations” The Future of Children - Children and Computer Technology 10, 2: 4-20.

Note: This journal issue examines how children are affected by the emerging world of computers. It
explores how computer use is affecting children’s development physically, intellectually, socially,
and psychologically; whether computers are increasing or decreasing the disparities between rich
and poor; and whether computers are being used effectively to enhance classroom instruction.

Artiklen findes pa: http://www.futureofchildren.org/usr_doc/vol10no2Art1.pdf

Tarpley, Todd (2001): “Children, the Internet and other new technologies” in Singer, Dorothy &
Jerome Singer (red.) The Handbook of Children and the Media London: Sage.

Computer (spil, chat og Internet) — Norge

Emne: "Children on the net-a study of children's use of the internet in late modern society"
Sted: Pedagogisk Institutt ved Norsk Senter for Barneforskning

Tingstad, Vebjgrg (2003): Children's chat on the net: a study of social encounters in two
Norwegian chat rooms Trondheim : Department of Education/Norwegian Centre for Child
Research, Faculty of Social Science and Technology Management, Norwegian University of

Science and Technology

Computer (spil, chat og Internet) — Sverige

Appelberg, Lisbeth og Eriksson, Marta-Lisa (1999): Barn erévrar datorn: en utmaning for

vuxna Lund: Studentlitteratur

Emne: Barnen pa den elektroniska motorvagen: rapport fran en nordisk konferens pa Filmhuset i
Stockholm 24-26 mars 1995 Stockholm: Regeringskansliets offsetcentral

Elofsson, Stig (2000): Ungdomars internetnyttjande — kdns- och klasskillnader, Stockholm:

Forskningsenheten, Kultur- och idrottsforvaltningen


http://www.futureofchildren.org/usr_doc/vol10no2Art1.pdf

Frisén, Elisabeth og Johansson, Jane (2001): Ungas datoranvandning — finns det nagra

konsskillnader? Boras: Hogskolan i Boras

Hernwall, Patrik (1996): Barns perspektiv och skolans informationsteknik: hur datorer och digital
informationsteknik kan bli redskap for barns studier av narsamhallet Stockholm: Univ.,

Pedagogiska institutionen i samarbete med Vagverket

Hernwall, Patrik (2001): Barns digitala rum: berattelser om e-post, chatt & Internet, Stockholm:
Edsbruk Akademitr.

Johansson, Barbro (1999): “Ar Lara Croft en kille?: flickor, pojkar och dataspel* in
Feministiskt perspektiv 1: 24-30, Goteborg: Lanstryckeriet

Johansson, Barbro (2000): Kom och at. Jag ska bara do forst. Datorn i barns vardag. Goéteborg:

Srifter fran Etnologiska foreningen i Vastsverige

Kihlberg, Ase og Lohr, Lisa (1996): Datorn i barnets varld: en studie hos Futurekids, Stockholm:

Pedagogiska inst., Stockholms universitet

Larsson, Karin (2003): “Children’s On-line Life — and What Parents Believe. A Survey in Five
Countries” in Cecilia von Feilitzen & Ulla Carlsson (red.) Promote or Protect - Perspectives on

Media Literacy and Media Regulations, Yearbook 2003, Nordicom

Linderoth, Jonas (2004): Datorspelandets mening: bortom idén om den interaktiva illusionen,

Goteborg: Acta Universitatis Gothoburgensis

Sjoberg, Ulrika (1999): Att leva i cyberspace — En studie om hur yngre svenska tonaringar
anvander och upplever Internet” in Christensen, Christa Lykke (red.) Barn, unge og medier,

Nordicom, Goteborg

Sjoberg, Ulrika (1999): | dataspelens varld: en studie om hur barn anvander och upplever
dataspel Lund: Media and Communication Studies, Lund Univ.



Starenyik, Alexandra (1996): Flickor och datorer: vilken installning 10-12-ariga flickor med olika

grad av datorvana har till datorer Stockholm: Univ., Pedagogiska institutionen

Svensson, Therese (2002): Pojkar och dataspel: en enkatundersékning om pojkars spelanvandning

Boras: Hogskolan i Boras

Sundin, Ebba (1999): “The Online Kids: Children's Participation on the Internet”, pp. 355-368 in
C. von Feilitzen and U. Carlsson (red.) Children and Media: Image, Education, Participation
Goteborg: UNESCO/Nordicom

Ungdomens IT-rad (1996): M&ss och manniskor: exempel pa bra IT-anvandning bland barn och
ungdomar, Eva Nystrom (red.), Stockholm: Fritze

Computer (spil, chat og Internet) - Tyskland

Braun Daniela (2000): Lasst die Kinder an die Maus Freiburg/Basel: Herder Verlag.

Note: Om computerbrug i barnehaver.

Fahrbach, Florian (2000): “Multikids - Multimedia Online fir Kids* - Konzeption und Gestaltung
einer annotierten Linksammlung Stuttgart: Dipl.-Arbeit an der FH Stuttgart, HBI.

Se linksamlingen: http://www.multikids.de/

Feibel, Thomas (2000): “Voll krass. Startseiten, Suchmaschinen, Chats und noch mehr Websites
fir Kinder*, c't 23: 240-49.
Kan downloades her: http://www.heise.de/Kiosk/archiv/ct/2000/23/240

Feibel, Thomas (2001): Gute Seiten - schlechte Seiten. Das Beste im Internet fiir mein Kind
Miinchen: Heyne.

Kort gennemgang af bogen pa: http://www.grundschule-online.de/Theorie/TFeibel2.html

Fix, Tina (2001): Generation @ im Chat. Hintergrund und explorative Motivstudie zur
jugendlichen Netzkommunikation Miinchen: KoP&ad-Verlag.


http://www.multikids.de/
http://www.heise.de/kiosk/archiv/ct/2000/23/240
http://www.grundschule-online.de/Theorie/TFeibel2.html

Fritz, Jirgen u. Wolfgang Fehr (Hrsg.) (1997): Handbuch Medien: Computerspiele. Theorie,

Forschung, Praxis Bonn: Bundeszentrale fur politische Bildung.

Fromme, Johannes, Norbert Meder u. Nikolaus VVollmer (2000): Virtuelle Welten Bd. 1 -
Computerspiele in der Kinderkultur Opladen: Leske & Buderich.

Gehle, Tobias (1997): "Kinder im Internet”, TeleviZlon 10, 2: 22-27.
URL.: http://www.netz-kids.de/publikationen/izi.html.

Gehle Tobias (1998): “Kinder auf Draht. Internetangebote fur Kinder und Jugendliche®, ¢t 20: 88-
93.
URL.: http://www.heise.de/ct/98/20/088/.

Gehle Tobias (1998): Kinder im Netz. Internet-Nutzung zwischen 6 und 13 Jahren Dortmund:
Diplomarbeit am Institut fur Journalistik.
URL.: http://www.netz-kids.de/kinder/index.htm.

Gehle Tobias (1999): “Kinder im netz* Padagogik 10: 65f.
URL: http://www.netz-kids.de/publikationen/paedagogik.html.

Gehle Tobias (1999): “Children on the Internet”, pp. 134-45 in Paul L6hr u. Manfred Meyer
Children, Television and the New Media. A Reader of Research and Documentation in Germany.
Minchen

http://www.netz-kids.de/index-3.html

Gehle Tobias (1999): “Spielwiese Internet. Anvendungsmaglichkeiten von Online-Spielen in der
padagogischen Praxis®“ Computer + Unterricht 36: 28-30
URL.: http://www.netz-kids.de/publikationen/c-u.html

Gehle Tobias (2001): “E-Mail-Projekte flr Kinder - Ideen und Anregungen®, pp.183-93 in Rafael

Luwisch Familien@benteuer Internet Niedernhausen: Falkenverlag.


http://www.netz-kids.de/publikationen/izi.html
http://www.heise.de/ct/98/20/088/
http://www.netz-kids.de/kinder/index.htm
http://www.netz-kids.de/publikationen/paedagogik.html
http://www.netz-kids.de/index-3.html
http://www.netz-kids.de/publikationen/c-u.html

Gehle Tobias (2001): “Spielwelten im Netz. Kreative Potenziale von World Wide Web, E-Mail
und Chat®, in Johannes Fromme u. Norbert Meder Bildung und Computerspiele. Zum kreativen

Umgang mit elektronischen Bildschirmspielen Opladen: Leske & Buderich.

Gerstenberg, Gernot u. Wilko Heyl (1996): Bildschirmhelden. Eine Einflihrung in die

Computerwelten von Kindern und Jugendlichen Minster.

Hachtel, Torsten (2001): Computerspiele fur Kinder Stuttgart: Dipl.-Arbeit an der Hochschule der
Medien.

Heidtmann, Horst (1998): “Spiel und Spal3, Anregung und Kick: Das Internet als Kinder- und
Jugendmedium* Beitrage Jugendliteratur und Medien 4: 210-18.

Heidtmann, Horst (1999): Kinderverhalten am Computer - VVortrag auf der Bildungsmesse
"edut@in" am 11.06.1999.

Note: Med baggrund i flere undersggelser kortlegges tyske bgrns anvendelse af computeren.
Paper findes pa: http://www.ifak-kindermedien.de/pdf/Kindco.pdf

Moser, Sonja u. Klaus Dreyer (Hrsg.) (1999): Brieftauben im Internet. Kinder- und
Jugendprojekte rund ums Internet. Minchen: KoP&d-Verl.

Petzold, Matthias (1996): “Kinder und Jugendliche beim Bildschirmspiel. Ergebnisse einer
Befragung zu Interaktion und Kommunikation von 8-16jéhrigen an Computer, Videokonsole oder
Gameboy* Medienpsychologie 4:257-72.

URL.: http://www.phil-fak.uni-duesseldorf.de/epsycho/compu.htm

Schermak, Kathrin (2000): Online-Welten fir Kinder. Konzeption eines Informationsdienstes fur
und mit Kindern am Beispiel von KinderCampus.de Stuttgart: Dipl.-Arbeit an der FH Stuttgart,
HBI.

Schindler, Friedemann (1997): “Cyberspace selbst gestalten. Virtual Worlds fir Kinder”, Medien
Praktisch 3: 25-29.
| kort udgave pa: http://www.dji.de/www-kinderseiten/literatur/litliste.htm



http://www.ifak-kindermedien.de/pdf/Kindco.pdf
http://www.phil-fak.uni-duesseldorf.de/epsycho/compu.htm
http://www.dji.de/www-kinderseiten/literatur/litliste.htm

Schmidtbauer, Michael u. Paul Léhr (1998): “Internet-Kompetenz fur Kinder“, TeleviZlon 1: 4-
14,

Schmidtbauer, Michael u. Paul Léhr (1997): “Jugendliche Online*, TeleviZlon 2: 28-40.

Schmidtbauer, Michael u. Paul Léhr (1996): “In der interaktiven Medienwelt: Angebote fir
Kinder“, TeleviZlon 1: 4-23.

Schumacher, Britta (1997): Kids online - Multimedia-Anwendungen fur Kinder und Jugendliche
im Internet Stuttgart: Dipl.-Arbeit an der FH Stuttgart, HBI.

SIN - Studio im Netz (Hrsg.) (1997): Spielplatz Computer. Multimedia-Landschaften fir Kinder
Munchen: KoPé&d-Verl.

Wisemann, Raymond (1999): Hilfe, mein Kind surft. Mit Kindern das Internet entdecken
Minchen: Deutsche Verlagsanstalt.

Kort beskrivelse pa: http://www.studienkreis.de/show/artikel_id/327.html

Leg/leering - Danmark

Andresen, Bent B. (2000): *Lering med IT — Begrns udvikling af personlige og almene
kvalifikationer i en computerkultur’ pp. 187-209 in Sgrensen, Birgitte Holm & Olesen, Birgitte R.
(red.) Barn i en digital kultur - forskningsperspektiver. Kgbenhavn: Gads Forlag.

Note: Antologi med de farste undersggelser fra forskningsprojektet Bgrns brug

af interaktive medier - et fremtidsperspektiv.

Emne: Bgrnekultur, Medier og Legekultur (1997-2001)

Formal: Interaktive barnemediers funktion og astetik - det ene af projektets 4 delprojekter sigter pa
at udvikle et empirisk funderet teoretisk grundlag for en forstaelse af de interaktive mediers astetik
og funktion. Disse aspekter undersgges og analyseres pa baggrund af den barnekulturelle kontekst,
hvori disse medier fungerer i et komplekst kulturelt samspil.

Sted: Center for Kulturstudier, Medier og Formidling, Odense Universitet


http://www.studienkreis.de/show/artikel_id/327.html

Projektbeskrivelse findes pa : http://www.forsk.dk/forskpro/velfaerd/beskr-123a.htm

Jessen, Carsten (1999): "Computerspil og legekultur — en skitse til tolkningsramme” in

Christensen, Christa Lykke (red.) Bagrn, unge og medier Goéteborg: Nordicom.

Jessen, Carsten (2001): Barn, leg og computerspil Odense: Odense Universitetsforlag.

Note: Arsagerne til computerspils popularitet og deres betydning for barns legekultur. Barn, leg og
computere paviser, at barns felles leg med computerspil er medvirkende til, at barn via det sociale
samveer far en social fornemmelse, der er fuldt er pa hgjde med den, der opnas ved andre former for

leg.

Mouritsen, Flemming (1996): Legekultur. Essays om bgrnekultur, leg og forteelling
Odense: Odense Universitetsforlag.

Mouritsen, Flemming; Iversen, Alfred; Jessen, Carsten; Mors, Niels; Ager Hansen,
Jens; Johnsen, Helle; Hulgaard; Esben og Steerfeldt, Erik (red.) (1998): Plads til leg.
Tidsskrift for Barne- og Ungdomskultur. Nr. 41. Bgrne- og
UngdomsKulturSammenslutningen Odense: OdenseUniversitetsforlag.

Note: Henter sit stof fra forskerkonferencen "Plads til leg - legen i det moderne samfund"
(11.-13. september 1998), hvor der blev sat fokus pa arkitekturens, peedagogikkens og
mediernes betydning for barns og unges leg. Konferencen satte fokus pa legens fysiske,

tidsmassige og mentale rammer i en foranderlig verden.

Olesen, Birgitte R. & Sgrensen, Birgitte Holm (1999): ‘Play & Learn — but do they learn
anything?’ Tell & Call. Zeitschrift flr Technologie-unterstiitzten Unterricht 2, Wien.

Olesen, Birgitte R. & Sgrensen, Birgitte Holm (2000): ’Leg og ler spil — Hvad bruger bagrnene
dem til?” pp. 31-52 in Sgrensen, Birgitte Holm & Olesen, Birgitte R. (red.) Barn i en digital kultur -
forskningsperspektiver Kgbenhavn: Gads Forlag.

Note: Antologi med de farste undersggelser fra forskningsprojektet Bgrns brug

af interaktive medier - et fremtidsperspektiv.


http://www.forsk.dk/forskpro/velfaerd/beskr-123a.htm

Sgrensen, Birgitte Holm (2000): *Multimedieaktarer — bgrns multimedieproduktion i
skolen’ pp. 85-108 in Sgrensen, Birgitte Holm & Olesen, Birgitte R. (red.) Bgrn i en digital
kultur - forskningsperspektiver. Kgbenhavn: Gads Forlag.

Note: Antologi med de farste undersggelser fra forskningsprojektet Bgrns brug

af interaktive medier - et fremtidsperspektiv.

Sgrensen, Birgitte Holm (2001): Barns brug af Interaktive medier - inspiration til ny

leeringspraksis i skolen. Kgbenhavn: Undervisningsministeriet.

Sgrensen, Birgitte Holm (2001): Chat - Leg, identitet, socialitet og leering. Kabenhavn:
Gads Forlag.

Note: Artikelsamling med relation til forskningsprojektet Bgrns brug af interaktive medier.
Undersggelsen omfatter 7-15-ariges brug af interaktive medier i deres hverdag.

Sgrensen, Birgitte Holm, Jessen, Carsten & Olesen, Birgitte R. (2002): Barn pa nettet.
Leering og kommunikation. Kgbenhavn: Gads Forlag.

Serensen, Birgitte Holm, Olesen, Birgitte R. & Audon, L. (2000): ’Legekultur pa
chatkanalerne’ pp. 53-83 in Sgrensen, Birgitte Holm & Olesen, Birgitte R. (red.) Bgrn i en
digital kultur - forskningsperspektiver Kgbenhavn: Gads Forlag.

Note: Antologi med de farste undersggelser fra forskningsprojektet Barns brug

af interaktive medier - et fremtidsperspektiv.

Sgrensen, Anne Scott (2001): Unge, medier og laering — en omstridt trekant’
Ungdomsforskning, Tema: Unge og Medier, oktober 2001, CeFU (Center for
Ungdomsforskning), Learning Lab Denmark, Danmarks Paedagogiske Universitet.

Note: Omhandler teorier pa forskningsomradet.

Leg/lering — England

Howard, Sue (red.) (1998): WIRED-UP. Young People and the Electronic Media London: UCL

Press.



Note: indeholder en raekke bidrag ogsa fra USA, Australien og New Zealand, og som sztter fokus

pa forholdet mellem unges mediekultur og (u)formel lzering, men med vaegt pa det farste.

Marshall, Paul, Price, S. & Rogers, Y. (2003): “Conceptualising tangibles to support
learning”, Proceedings of Interaction Design and Children, Preston, England, July 1-3, pp
101-110.

Paper her:
http://www.informatics.sussex.ac.uk/interact/papers/pdfs/Playing%20and%20L earning/Tang
ibles%20and%20virtual%20environments/marshall_IDC.pdf

Marshall, Paul, Rogers, Y. and Scaife, M. (2002). “Puppet: a virtual environment for
children to act and direct interactive narratives”, Proceedings of the 2nd International
Workshop on Narrative and Interactive Learning Environments, Edinburgh, August 6-9th
2002, 8-15.

Paper her:
http://www.informatics.sussex.ac.uk/interact/papers/pdfs/Playing%20and%20L earning/Tang
ibles%20and%20virtual%20environments/Paul_NILE.pdf

Nixon, H, (1998) “Fun and Games are Serious Business” pp. 21-42 in Sefton-Green, Julian (red.)

Digital Diversions: Youth Culture in the Age of Multi-media London: UCL Press

Price, Sara and Rogers, Yvonne (2004): “Let’s get physical: The learning benefits of interacting

in digitally augmented physical spaces”, Computers & Education 43, 1-2: 137-151.

Price, Sara and Rogers, Y. (2004): “Playing and Learning in Digitally-Augmented Physical
Worlds” in M. Tokoro and L. Steel (red.) A Learning Zone of one's own: Sharing Representations

and Flow in Collaborative Learning Environments. 10S Press.

Price, Sara, Rogers, Y., Scaife, M., Stanton, D. & Neale, H. (2003): “Using ‘tangibles’ to
promote novel forms of playful learning”, Interacting with Computers 15, 2: 169-185.

Paper her: http://www.equator.ac.uk/PublicationStore/lwcPrice.pdf



http://www.informatics.sussex.ac.uk/interact/papers/pdfs/Playing%20and%20Learning/Tangibles%20and%20virtual%20environments/marshall_IDC.pdf
http://www.informatics.sussex.ac.uk/interact/papers/pdfs/Playing%20and%20Learning/Tangibles%20and%20virtual%20environments/marshall_IDC.pdf
http://www.informatics.sussex.ac.uk/interact/papers/pdfs/Playing%20and%20Learning/Tangibles%20and%20virtual%20environments/Paul_NILE.pdf
http://www.informatics.sussex.ac.uk/interact/papers/pdfs/Playing%20and%20Learning/Tangibles%20and%20virtual%20environments/Paul_NILE.pdf
http://www.equator.ac.uk/PublicationStore/IwcPrice.pdf

Scaife, M. and Rogers, Y. (2001): “Informing the design of a virtual environment to support
learning in children”, International Journal of Human-Computer Studies, 55, 2: 115-143.

Note: This paper describes how different kinds of research activities (theory building and
application, exploratory and experimental studies, prototyping, user testing) are instrumental for
informing the design of virtual environments. To illustrate our approach we describe how we have

designed a virtual theatre for young children to support learning through playing.

Sefton-Green, Julian (1998): “Introduction. Being young in the digital age” pp. 1-20 in Sefton-

Green, Julian (red.) Digital diversions: youth culture in the age of multimedia London: UCL Press.

Sefton-Green, Julian (1999): Young people, Creativity and New Technologies London:
Routledge.

Note: Fokus pa unge, digitale medier, kreativitet og leering, idet veegten her leegges pa
leeringsmiljget. Omfatter en reekke bidrag, der rapporterer fra konkrete projekter med

multimedier i iser engelske skoler.

Sefton-Green, Julian and Buckingham, David (1998): “Digital visions: children's ‘creative' uses
of multimedia technologies” pp. 62-83 in Sefton-Green, Julian (red.). Digital diversions: youth

culture in the age of multimedia London: UCL Press.

Smith, R., & Curtin, P. (1998): “Children, Computers and Life Online: Education in a Cyber-
world” pp. 211-233 in I. Snyder (red.) Page to Screen: Taking Literacy into the Electronic Era
London:

Routledge.

Weal, Mark J., Michaelides, Danius T., Thompson, Mark K. & De Roure, David C. (2003):
The Ambient Wood Journals - Replaying the Experience. Proceedings of ACM Hypertext'03, The
fourteenth conference on Hypertext and Hypermedia 2003, Nottingham, UK. Available Here

Note: The Ambient Wood is an outdoor playful learning experience. Pervasive technologies are
used to digitally augment a woodland in a contextually relevant way, enhancing the ‘usual’ physical
experience available to children exploring the outdoor world. Se mere om dette og lignende

projekter pa: http://www.equator.ac.uk/Projects/Digitalplay/Ambientwood-1.htm


http://www.equator.ac.uk/PublicationStore/p307-weal.pdf
http://www.equator.ac.uk/Projects/Digitalplay/Ambientwood-I.htm

Whitebread, D (1997): “Developing Children's Problem-solving: the Educational Uses of
Adventure Games” in A McFarlane (red.) Information Technology and Authentic Learning London:
Routledge
Leg/leering — Norge
Endnu ingen fundne tekster!
Leg og lering — Sverige
Alexandersson, Mikael, Linderoth, Jonas og Lindd, Rigmor (2001): Bland barn och
datorer : larandets villkor i motet med nya medier Lund : Studentlitteratur
Anderhag, Per, Staffan Selander, Eva Svardemo-Aberg (2002): ’Interaktivitet och
hypertextualitet?: om digital kommunikation och digitala laromedel’ pp. 166-189 in Roger Saljo,

Jonas Linderoth (red.) Utm@ningar och e-frestelser : IT och skolans larkultur Stockholm: Prisma

Berglund, Robert og Haggstahl (1997): Datorn i ett pedagogiskt perspektiv: en studie i barns
forhallningssatt till datorer Luled: Tekniska Universitet

Eliasson, Anette (1995): Datoriserat larande : ett pedagogiskt perspektiv pa datorprogram for

barn Boras: Institutionen bibliotekshogskolan.

Faltros, Karin (2002): Datorer i forskolan: barn anvander multimedia Lulea.

Hernwall, Patrik (2002): *Barn kommunicerar: om en dimension av barns digitala rum’ pp. 302-
322 in Roger Saljo, Jonas Linderoth (red.) Utm@ningar och e-frestelser : IT och skolans larkultur

Stockholm: Prisma

Johansson, Ann Catrin (1997): IT fér barn: en teknikfri bok om IT-satsningar och

forandringsarbete Solna: Ekelund



Klerfelt, Anna (2002): *Sagor i ny skednad: barn berattar med dator’ pp. 257-279 in Roger Séljo,

Jonas Linderoth (red.) Utm@ningar och e-frestelser : IT och skolans larkultur Stockholm: Prisma.

Linderoth, Jonas (2002): *Kreativitet, mediekultur och informationsteknik : en studie om barn som
skapar datorspel’ pp. 233-256 in Roger Saljo, Jonas Linderoth (red.) Utm@ningar och e-frestelser :

IT och skolans larkultur Stockholm: Prisma.

Ljung-Djarf, Agneta (2002): "Froken, far jag spela data?: datorn i forskolans larandemiljo’ pp.
280-301 in Roger Saljo, Jonas Linderoth (red.) Utm@ningar och e-frestelser : IT och skolans

larkultur Stockholm: Prisma.

Ludvigsen, Sten R.; Rasmussen, Ingvill og Solheim Ivar (2002): *L&rande i multimediala
miljorer : samtal mellan elever och larare’ pp. 212-229 in Roger Séljo, Jonas Linderoth (red.)

Utm@ningar och e-frestelser : IT och skolans larkultur Stockholm: Prisma.

Persson, Roland (1997): Orientera vid datorn?: en undersokning om datorns moéjligheter att

stimulera barns intresse for orientering Lulea: Tekniska Universitet

Rosell, David og Ostgard, Daniel (1999): Datorer i skolan : dataspel som laromedel Lulea:

Tekniska Universitet
Ronnberg, Margareta (1998): "Mediernas och barnens lekar. Fran lek med kroppen till
forestallningar inne i huvudet?’ in Plads til leg — Tidsskrift for bgrne- og ungdomskultur nr. 41

Bgrne- og UngdomsKulturSammenslutningen Odense: Odense Universitetsforlag.

Svensson, Ann-Katrin (1996): Datoranvandning i forskolan : forskollarares och barns upplevelser

Jonkdping: Hogskolan for lararutbildning och kommunikation.

Leg og Leering — Tyskland



Bergmann, Wolfgang (2000): Computer machen Kinder schlau. Was Kinder beim
Computerspielen sehen und fiihlen, denken und lernen Minchen: Beust.

Deutsches Jugendinstitut (Hrsg.) (2000): Internet - aulRerschulische Lernangebote fir Kinder und
Jugendliche bis zum 14. Lebensjahr. Abschlussbericht.
Findes pa: http://www.dji.de/www-kinderseiten/.

Doring, Nicola (1995): “Internet: Bildungsreisen auf der Infobahn® pp. 305-36 in Ludwig Issing, u.
Paul J. Klimsa (Hrsg.) Information und Lernen mit Multimedia Weinheim: Psychologie-Verlags-

Union.
Engel, Gaby und Michael Klein (1999): Eine neue Lernwelt: das Netz als Medium zur
Unterstiitzung des Lernens Gtersloh: Landesinstitut fir Schule und Weiterbildung, Beratungsstelle

fiir neue Technologien.

Fasching, Thomas (1997): Internet und Padagogik. Kommunikation, Bildung und Lernen im Netz
Miinchen: KoPad-Verl.

Feibel, Thomas (1997): Multimedia fur Kids: Spielen und Lernen am Computer Reinbek: Rowohit.

Feibel Thomas (2003): Lernen am Computer. Grol3er Lern-Software-Ratgeber Berlin: Rowohit.

Note: Udkommer hvert ar. Se evt. hjemmeside: http://www.feibel.de/

Fritz, Jurgen u. Wolfgang Fehr (2003): Computerspiele - Virtuelle Spiel- und Lernwelten
Bonn: Bundeszentrale fur politische Bildung.

Findes pa: http://www.medienpaedagogik-online.de/cs/00778/inhalt.html

Fromme, Johannes u. Nortbert Meder (Hrsg.) (2001): Virtuelle Welten Bd. 3 - Bildung und
Computersspiele. Zum kreativen Umgang mit elektronischen Bildschirmspielen Opladen: Leske +
Budrich.
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Hoelscher, Gerald R. (1994): Kind und Computer. Spielen und Lernen am PC Berlin: Springer
Verlag.
Palme, Hans-Jurgen (1999): Computern im Kindergarten. Was Kinder am Computer spannend

finden und wie Erzieherinnen damit umgehen kdnnen Miinchen: Don Bosco Verlag.

Schindler, Wolfgang, Roland Bader u. Bernhard Eckmann (Hrsg.) (2001): Bildung in virtuellen
Welten. Praxis und Theorie ausserschulischer Bildung mit Internet und Computer. Frankfurt am

Main: Gemeinschaftswerk der Evangel. Publizistik.

Schneider, Helmut, Tobias Gehle u. Christine Feil (2000): Cyberkids - Literaturreport: Kinder
und Internet. Publikation im Rahmen des DJI-Projekts "Internet - aulRerschulische Lernangebote fir
Kinder und Jugendliche bis zum 14. Lebensjahr".

URL: http://www.dji.de/www-Kinderseiten/literatur/frameset literatur.htm.

Vorgelgesang, Waldemar (2000): "Das Internet als jugendkultureller Erlerbnisraum” pp. 363-85 in
W. Marotzki et al. (red.) Zum Bildungswert des Internet Opladen.

Nye Medier — Danmark

Emne: Bgrnekultur og netbaserede interaktive medier (1999-2002)

Formal: -

Sted: Institut for Litteratur, Kultur og Medier, SDU

Note: Der anvendes kvalitative metoder, som aktiv deltagerobservation og interview. Det empiriske
materiale vil blive belyst ud fra nyere teorier om kognition og betydningsprocesser (semiotik),
ligesom det vil veere naturligt at rette blikket mod de indsigter, som bgrnekulturforskningen

reprasenterer.

Emne: Barns opvakst med interaktive medier - i et fremtidsperspektiv (1997-2001)

Formal: Projektets overordnede formal er at tilvejebringe viden om bgrns opveekst med interaktive
medier. Det undersgges, hvilken betydning 7 -14 arige bgrns anvendelse af de nye medier i skole,
hjem og fritidsinstitution har for deres socialisation, (selv-)dannelse og for barnekulturen generelt.
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Note: Af projektet er kommet en del artikler, som er at finde pa denne liste.
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Note: Analyser af de unges brug af nye kommunikationsmedier — teoriudvikling
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Jens; Johnsen, Helle; Hulgaard; Esben og Steaerfeldt, Erik (red.) (1998): Kulturel
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Nye Medier — England
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Lievrouw and S. Livingstone (eds.) The Handbook of New Media London: Sage.
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Facer, K., Furlong, J., Sutherland, R., & Furlong, R. (2000): “Home is Where the Hardware is:
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J (red.) Children, Technology and Culture London: Falmer.

Facer, K., & Furlong, R. (2001): “Beyond the Myth of the 'Cyberkid": Young People at the
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Livingstone, Sonia &, Moira Bovill (1999): Young People: New Media London: London School
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Luckin, R., Connolly, D., Plowman, L. & Airey, S. (2003): “Children’s interactions with
interactive toy technology” Journal of Computer Assisted Learning 19, 2: 165-176.

Note: Digital toys offer the opportunity to explore software scaffolding through tangible
interfaces that are not bound to the desktop computer. This paper describes the empirical
work completed by the CACHET (Computers and Children's Electronic Toys) project team

investigating young children's use of interactive toy technology.

Plowman, L & C. Stephen (2003): “A “benign addition’? Research on ICT and pre-school
children” Journal of Computer Assisted Learning 19, 2: 149-164.
Note: The review addresses the debate over the value and desirability of young children

using computers and computational toys; the relationship of these technologies to a media



environment which encompasses television, video, books and magazines; the literacies

involved in using these media; and interface design and interactivity.

Schmidbauer, M. and P. Lohr (1999): “Young People Online” pp. 63-99 in P.M. Lohr and M.
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Nye medier — Norge

Emne: “Children, childhood and media globalisation: Children's ‘place’ in a mediated and virtual
culture” (2003-2005)

Formal: On the basis of focus groups, individual interviews with children (12 and 13 years) and
analyses of audience's web communication, the project attempts to create a new theoretical
approach to discuss whether and how popular and global media culture is grasping an ambiguous
space that offers a variety of narratives in children's interpretations and formations of identity in late
modern society.

Sted: NTNU

Emne: "Digital barndom™ 2001-2005 - en kartlegging og analyse av barns bruk, erfaringer og
opplevelser med IKT.

Finansiering: Velferdsprogrammet i Norges Forskningsrad.

Sted: Forskningsgruppen bestar av deltakere fra SINTEF Tele og Data, Universitetet i Oslo, NOVA
0g NRK
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en konferanse i Trondheim 27.-28. mars 2003 DMMHs publikasjonsserie ; 2003:2 Trondheim:

Dronning Mauds Minne. Hggskole for fgrskolelererutdanning
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Nye Medier — Sverige
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Feilitzen, Cecilia von & Catharina Bucht (2001): Outlooks on Children and Media - Child
Rights, Media Trends, Media Research, Media Literacy, Child Participation, Declarations,
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Sparrman, Anna (2002): Visuell kultur i barns vardagsliv : bilder, medier och praktiker,

Linkoping: Tema Barn, Univ.



Sundin, Ebba (1996): Barn och massmedier: en forskningsoversikt, Goteborg : Institutionen for

journalistik och masskommunikation, Univ.

Nye medier — Tyskland

Baacke, Dieter, Susanne Kornblum u. Jirgen Lauffer (Hrsg.) (1999): Handbuch Medien:
Medienkompetenz. Modelle und Projekte Bonn: Bundeszentrale flr politische Bildung.

Barthelmes, Jirgen (2002): "Im Meer der Bilder tauche ich immer wieder auf" - Was
suchen Jugendliche in den Medien? Ergebnisse einer Langsschnittstudie” Medien Praktisch
1: 28-33.

Barthelmes, Jirgen u. Ekkehard Sander (2001): Erst die Freunde, dann die Medien. Medien als
Begleiter in Pubertat und Adoleszenz. Medienerfahrungen von Jugendlichen, Band 2. Miinchen:
DJI Verlag.

Bieber, Christoph, Eike Hebecker & Erik Meyer (1999): "Beyond Books. Jugendkultur und
Literatur vor der Jahrtausendwende™ Telepolis 19.10.99.
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ds=JugendKultur%20L iteratur%20Jahrtausendwende

Conrady, Peter (2001): Lesen und CD-ROM. Untersuchungen zur Mediennutzung von
Jugendlichen: Computer statt Buch oder Buch gegen Computer Oberhausen: Athena
Kort beskrivelse her: http://www.athena-verlag.de/101x.htm

Cottmann, Kathrin (1998): Wie verstehen Kinder Maschinen und Computer? Eine empirische

Studie mit Konsequenzen fur Padagogik und Softwareentwicklung Miunchen: KoP&d-Verl.

Erlinger, Hans-Dieter (Hrsg.) (1997): Kinder und der Medienmarkt der 90er Jahre. Aktuelle
Trends, Strategien und Perspektiven Opladen: Westdeutscher Verlag.

Feibel, Thomas: “Das WWW tut nicht weh*, Bulletin Jugend & Literatur 11.
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Artikel findes her: http://www.feibel.de/flash/html/nettigkeiten/artikel nettigkeiten 9.htm

Feierabend, Sabine u. Walter Klingler (1997): Jugendliche und Multimedia Baden-Baden:
Medienpéadagogischer Forschungsverbund Stdwest.

Feierabend, Sabine u. Walter Klingler (1997): “Jugendliche und Multimedia. Stellenwert im
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Feierabend, Sabine u. Walter Klingler (1999): “Kinder und Medien 1999. Ergebnisse der Studie
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Feierabend, Sabine u. Walter Klingler (2000): “Jugend, Information, (Multi-)Media 2000.
Aktuelle Ergebnisse der JIM-Studie zum Medienumgang Zwoélf- bis 19-Jahriger”, Media
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Note: Empirisk funderede resultater af barn og unges mediebrug i Tyskland

Heidtmann Horst (1996): Kinder- und Jugendliteratur multimedial und interaktiv. Multimedia-
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Heidtmann Horst (1999): “Digital, multimedial, interaktiv. Kinder- und Jugendliteratur auf CD-
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http://www.feibel.de/flash/html/nettigkeiten/artikel_nettigkeiten_9.htm
http://www.ard-werbung.de/_mp/fach/199711_02.phtml
http://www.ard-werbung.de/_mp/fach/199912_01.phtml
http://www.ard-werbung.de/showfile.phtml/2000_11_05.pdf?foid=123
http://www.ard-werbung.de/showfile.phtml/2000_11_05.pdf?foid=123
http://www.ifak-kindermedien.de/pdf/Digital.pdf
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in den Medien, Stuttgart.

IconKids & Youth international research (1999): Multimedia Youth 99. Ergebnisse und Thesen
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JIM - Jugend, Information, (Multi-)Media

Note: Bereits im funften Jahr untersucht der Medienpadagogischen Forschungsverbund mit der
JIM-Studie das Mediennutzungsverhalten 12- bis 19-Jahriger in Deutschland.

Hent rapporter her: http://www.mpfs.de/studien/jim/jim02.html

KIM - Kinder und Medien

Note: Seit 1999 flhrt der Medienpadagogische Forschungsverbund Siidwest regelméalig eine
Basisstudie zum Stellenwert der Medien im Alltag von Kindern (6 bis 13 Jahre) durch.

Hent rapporter her: http://www.mpfs.de/studien/kim/index_Kkim.html

Krotz, Friedrich (1998): “Computervermittelte Kommunikation im Medienalltag von Kindern und
Jugendlichen in Europa®, pp. 85-102 in P. Rossler (Hrsg.) Online-Kommunikation. Beitrage zu
Nutzung und Wirkung Opladen/Wiesbaden: Westdeutscher Verlag GmbH.

Krotz, Friedrich u.a. (1999): Neue und alte Medien im Alltag von Kindern und Jugendlichen.
Deutsche Teilergebnisse einer europdaischen Studie Hamburg: Hans-Bredow-Institut flr
Medienforschung an der Universitdt Hamburg.

Lohr, Paul u. Manfred Meyer: Children, Television and the New Media. A Reader of Research
and Documentation in Germany Luton, UK: University of Luton Press.
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van Eimeren Birgit u. Brigitte Maier-Lesch (1997): “Mediennutzung und Freizeitgestaltung von
Jugendlichen - Ergebnisse einer Représentativbefragung von rund 1 000 Jugendlichen zwischen
zwolf und 19 Jahren* in Media Perspektiven 11.

Kort version af artikel: http://www.ard-werbung.de/ mp/fach/199711 01.phtml

Weiler, Stefan (1995): “Computerkids und elektronische Medien. Ergebnisse einer qualitativ-

empirischen Studie*, Media Perspektiven 5: 228-34.

Weiler, Stefan: Die neue Mediengeneration. Medienbiografien als medienpadagogische
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Tilst: http://www.aakb.dk/sw1897.asp
Viby: http://www.aakb.dk/sw557.asp

Netsider om biblioteksverdenen:
Dansk BiblioteksCenter star for udvikling og drift af bibliotek.dk. http://www.dbc.dk/

Biblioteksstyrelsen setter de overordnede rammer for bibliotek.dk, som er statsligt finansieret.
http://www.bs.dk/index.ihtml

IFLANET International Federation af Library Associations and Institutions

http://www.ifla.org

Netsider om litteratur:
Childbooks - | dette biblioteket er det muligt at opleve den danske

bgrnelitteratur i bade lyd, billeder og tekst. www.childbooks.dk

Skolernes databaseservice kan bruges af leerere og elever i forbindelse med undervisningen

www.skoda.emu.dk

Dansk Litteraturcenter med en oversigt over barnelitteraturhistorien af Torben Weinreich pa

www.litteraturnet.dk



http://www.dotbot.dk/
http://www.spoergolivia.dk/
http://www.musikbibliotek.dk/
http://www.skrivopgave.dk/
http://www.fng.dk/
http://www.bibliotek.dk/
http://www.bibliotek.dk/netbib.php
http://bibliotek.kk.dk/ditbib
http://www.aakb.dk/sw481.asp
http://www.aakb.dk/sw224.asp
http://www.aakb.dk/sw1897.asp
http://www.aakb.dk/sw557.asp
http://www.dbc.dk/
http://www.bs.dk/index.ihtml
http://www.ifla.org/
http://www.childbooks.dk/
http://www.skoda.emu.dk/
http://www.litteraturnet.dk/

Center for bgrnelitteratur - Ligger pa Danmarks Paedagogiske Universitet i tilknytning til
Danmarks Padagogiske Bibliotek. Centerets opgave er, at "skabe de bedst mulige vilkar for

produktion og formidling af samt forskning i litteratur for bern og unge™ http://info.dpb.dpu.dk/cfb/

Netsider om bgrnekultur:

Greve Kommune: Kulturspirer er et forum for kultur for med og af bgrn i

http://www.kulturspirer.dk/

Sekretariat for Bgrnekulturnetverk - har bl.a. til opgave at medvirke til at stimulere og udbygge
samarbejdet mellem de danske forsknings- og uddannelsesmiljger, som beskaftiger sig med

bagrnekultur www.sebnet.dk

Barnekulturportalen - er oprindelig oprettet af Kulturradet for Bgrn, som har fungeret som
Kulturministeriets radgivende organ om bgrn og kultur fra 2000 og frem til 1. juli 2003. Portalen
viderefares nu af Bgrnekulturens Netverk, ministeriets nye institution pa omradet.

http://www.boernogkultur.dk/

Barnekulturens Netveerk - Netveerket bestar af Biblioteksstyrelsen, Det Danske Filminstitut,
Kulturarvsstyrelsen og Kunststyrelsen. Netveerket har status som kulturministerens og
Kulturministeriets radgivende organ for barnekultur. www.boernogkultur.dk/view.asp?1D=2324

Medieradet for bgrn og unge - Det er Medieradet's opgave at finde ud af, hvad der kan veere
skadeligt for barn - og forklare hvorfor. Radet beskeftiger sig med film, video,

N, computerspil, m.m. www.medieraadet.dk

G

Websteder om interaktive rum:

Katrinebjerg “det interaktive bgrnebibliotek™: http://www.interactivespaces.net/?project_id=31

Katrinebjerg "Interaktive rum” under ISIS: http://www.isis.alexandra.dk/index.htm

Idea - Library Learning Information engelsk site om interaktive rum:

http://www.ideastore.co.uk/

Eksempler p& webbiblioteker og lignende initiativer i andere lande:

Liste over udvalgte virtuelle bgrnebiblioteker:

http://drscavanaugh.org/ebooks/ebook libraries.ntm#Childrens%20Libraries

Medien@ge: Hjemmeside - http://www.medienetage-dresden.de/d3/index.html

og bibliotek i Dresden (primart for unge og med helt moderne indretning og medier)


http://www.medieraadet.dk/
http://info.dpb.dpu.dk/cfb/
http://www.kulturspirer.dk/
http://www.sebnet.dk/
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http://www.interactivespaces.net/?project_id=31
http://www.isis.alexandra.dk/index.htm
http://www.ideastore.co.uk/
http://drscavanaugh.org/ebooks/ebook_libraries.htm#Childrens%20Libraries
http://www.medienetage-dresden.de/d3/index.html

Stories from the Web: Hjemmeside - www.storiesfromtheweb.org hvor barn og unge (8-14arige)

far mulighed for at forbinde virkelighedens laeseerfaringer med den virtuelle laeseverden

Polarbiblioteket: Hiemmeside — www.barnenspolarbibliotek.com



http://www.storiesfromtheweb.org/
http://www.barnenspolarbibliotek.com/
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